








ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS
PROJET
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Initiation aux techniques d'animations traditionnelles au banc-titre.

La datavisualisation et graphisme didactique. 
Mixmédia

Projet de mémoire. Expérimentations individuelles et interactions entre 
Motion design et champs connexes (vidéo / son / volume  
espace / textile / objet / surface ...)

Initiation aux techniques d'animations numériques. 

Semestre de perfectionnement.
Conception documentaire, clip. 

Projet de fin d'étude.

AMBITION DE L'ANNÉE DN1
Les producti ons sont des formats de très courtes durées afi n de prendre en 
main les diff érentes techniques de créati on visuelles et d’animati ons. Ces 
produits sobres et effi  caces permett ent de concentrer les eff orts sur la justesse 
des rythmes et des formes.

AMBITION DE L'ANNÉE DN2
Ces producti ons sont des produits de courte durée mobilisant plusieurs 
compétences et combinant des techniques variées. Il s'agit de situati ons créati ves 
nécessitant de passer du détail à l'ensemble. Ils sont conçus pour mett re les 
étudiants face à des commanditaires réels et sont l’occasion de workshops avec 
des spécialistes d’une technique d’animati on traditi onnelle. Les propositi ons 
permett ent d’arti culer animati on traditi onnelle avec animati on numérique, 
et de mett re en œuvre toutes les étapes (pré-producti on/producti on/post-
producti on) de manière détaillée.

AMBITION DE L'ANNÉE DN3

VOLUME HORAIRE :
9 à 10h/semaine

Basé sur une alternance entre TP et démarche de projet, ce 
cours mobilise les connaissances et savoirs-faire graphiques, 
techniques et technologiques acquis dans les autres disciplines. 
Les producti ons explorent les diff érents champs d'applicati ons 
du moti on design.

DISPOSITIFS ET MODALITÉS DE COURS :
Travail individuel et collecti f. 
Le cours "PROJET" est en lien direct avec le cours 
d'infographie afi n d'en exploiter les apprenti ssages. 

Le cours comporte 2 spécialités :
- Animati on numérique
- Animati on traditi onnelle (papier découpé,
peinture animée, animati on de marionnett es en 
volume, sable animée...)

ÉVALUATION :
Contrôle conti nu + parti els de fi n de semestre. Les 
travaux de parti els sont présentés à l'oral et rendus 
sous forme d'un dossier contenant des planches 
annotées ainsi que la producti on animée. 

- Animati on numérique
- Animati on traditi onnelle (papier découpé,
peinture animée, animati on de marionnett es en 
volume, sable animée...)

ÉVALUATION :
Contrôle conti nu + parti els de fi n de semestre. Les 
travaux de parti els sont présentés à l'oral et rendus 
sous forme d'un dossier contenant des planches 
annotées ainsi que la producti on animée. 

L'enjeu du projet de 3e année est de conduire l'étudiant à se positi onner de 
façon professionnelle et rigoureuse face à une thémati que de son choix. Il aura 
à mobiliser ses compétences acquises et accroitre autonomie et méthodologie 
pour la réalisati on de son projet de fi n d’études.



Le parcours pro suit trois temps : de la découverte du monde 
professionnel à la professionalisati on pour ensuite se diriger vers le 
suivi d' une poursuite d'études.

ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS
PARCOURS PROFESSIONNEL

Les étudiants doivent réaliser un stage de découverte de deux 
semaines en entreprise avec la producti on d'un rapport de stage.

En deuxième année, les étudiants doivent démarcher les 
entreprises pour réaliser un ou plusieurs stages d'une 
durée totale de 12 semaines. À la suite de cela, ils écrivent 
un rapport de stage qui sera soutenu par un oral en début 
de troisième année. 

Ambiti on de l'année DN1
Ambiti on de l'année DN3

Ambiti on de l'année DN2

Des rencontres avec le milieu professionnel local : 
 - Visite de studios tels que Superprod, Xilam Animati on, 
Loops creati ve studio, le Bruit du frigo... 
Cett e échange avec les diff érents professionnels permett ent 
une prise de conscience des enjeux techniques, arti sti ques, 
économiques du secteur selon les types de studio.
 - Les diff érents statuts professionnels possibles (en 
complément du cours d’économie/gesti on), par le biais de 
rencontre avec des collecti fs (La Baraka, les Sapins sympas...) et  
une coopérati ve culturelle (Consorti um coopérati ve).

La poursuite d'études est abordée par le biais de la présentati on 
de Vidéadoc - mise à dispositi on de ressources en ligne et temps 
de recherche dédié-, par le biais d'une réfl exion
sur les dossiers à monter, les lett res de moti vati on, les aides 
possibles. Ainsi que par la rencontre avec des anciens étudiants 
(en présence ou en visio) et témoignages.

VOLUME HORAIRE :
1h/semaine

Réalisati on d'une lett re de moti vati on, cv et portf olio
Recherche du stage de deux semaines

Réalisati on d'une lett re de moti vati on, cv et portf olio
Recherche du stage ou des stages ( 12 semaines ) Oral de soutenance du stage.s de 12 semaines

Rencontre avec le milieu professionnel

Stage de 2 semaines ( à cheval sur 1 semaine de cours et une 
semaine de vacances scolaires d'hiver)
Réalisati on du rapport de stage.

Stage.s de 12 semaines ( débute vacances scolaire printemps)
Réalisati on du rapport de stage durant les congés d'étés. 

Suivi à la poursuite d'études
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LES QUALITÉS POUR CANDIDATER 

Aimer prendre le temps de raconter, dessiner, 
fi lmer, travailler sur écran et jouer avec le 
rythme des images Faire, refaire, affi  ner, 
réfl échir encore et ajuster jusqu’au bout.

Toute demande d’inscripti on 
doit être formulée sur le site 
www.parcoursup.fr


